
Présentation 

Introduction 

Depuis l’arrivée sur le marché du logiciel E-Prime pour la présentation de stimuli et 

l’enregistrement des réponses des sujets, le moyen le plus sûr d’obtenir avec précision 

les temps de réponse passait par l’utilisation d’un boîtier fabriqué par PST, le Serial 

Response Box. 

Afin de palier au manque de souplesse de cette solution, l’idée de mettre au point un 

système compatible, plus ouvert, beaucoup moins cher et qui puisse être intégré dans 

des applications très diverses à vu le jour. C’est le point de départ du projet OSRBox, 

pour Open System Response Box, dont le but était de finaliser un système de réponse 

qui, tout en respectant le protocole imposé par E-Prime, et donc sa fiabilité en terme de 

précision, correspondrait mieux aux besoins des chercheurs de la faculté. 

Avec la disparition progressive des ports sériels sur les ordinateurs de type personnel, 

l’OSRBox s’est rapidement vu doté d’une interface USB, avec pour autre avantage de 

pouvoir se passer du bloc secteur, l'OSRBox étant directement alimenté par le port USB 

de l’ordinateur. 

Dans sa forme actuelle, l’interface série RS232 a d'ailleurs été abandonnée et tous les 

OSRBox fabriqués à la faculté fonctionnent exclusivement sur port USB. 

  

Description  

L’OSRBox est une interface entre un port de communication de l’ordinateur (USB) et un 

dispositif de réponse. Ce dernier, que nous appellerons « extension » est le plus souvent 

constitué d’une série de boutons-poussoirs actionnés par le sujet. 

 
Architecture du système de réponse OSRBox 



 

 



 

 


